
Wist je dat er in het sprookje De nieuwe kleren van  
de keizer heel wat mediawijze thema’s schuilen? 
Ontdek ze samen met je kind aan de hand van vijf 
waarom-vragen en drie leuke autospelletjes.

Verder babbelen? Ga naar mediawijs.be/klerenvandekeizer  
voor nog meer spelmateriaal.



Van vragen stellen word je slim! Doe net 
als Curiosa en ga samen op zoek naar het 
antwoord op deze vijf waarom-vragen.

		 Waarom denkt de keizer dat hij iets aan zichzelf moet 
veranderen? 

		 Waarom blijft Curiosa zoveel vragen stellen?

		 Waarom verspreiden Charles en Nathan verhalen die 
niet waar zijn?

		 Waarom slagen Charles en Nathan erin om zoveel 
inwoners te overtuigen? 

		 Waarom durft niemand te zeggen dat de keizer in zijn 
blootje staat?

Nog niet uitgepraat? Zet het gesprek verder 
met deze autospelletjes.
Fabeltjesstrijd
Curiosa zingt over weetjes, mythes en fabels. Ken jij er ook? Noem er om de 
beurt eentje. Vertel waar je dat verhaal hebt gehoord en of je denkt dat het 
klopt. Wie als laatste iets nieuws weet, wint!

Hersenhelften
Speel per twee. Kies een woord, zoals nieuws, reclame of 
een ander woord uit het verhaal. Tel af en zeg tegelijk het 
eerste woord waar je aan denkt bij het startwoord. Blijf 
proberen tot jullie hetzelfde antwoord geven.

Een nieuw einde
Wat als de keizer meteen had 
gezegd: “Ik zie helemaal geen 
kleren”? Hoe zou het verhaal dan 
verder verlopen? Wat zouden 
de oplichters, de inwoners en 
Curiosa doen? Verzin samen een 
nieuw einde!

De inhoud van deze publicatie is uitsluitend de verantwoordelijkheid van imec vzw, Mediawijs en Het Geluidshuis, en geeft niet 
noodzakelijk de mening van de Europese Unie weer.
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